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Cartea de vizita a lui
Stiintescu

Stiintescu este o miscare nationala de reenergizare a educatiei STEM care-i
incurajeaza pe cei pasionati sa le arate copiilor - prin experimente, activitati
practice si joc - acea latura a disciplinelor stiintifice care cu greu poate fi
descrisa in manuale pro-stiinte, care cultiva curiozitatea copiilor si tinerilor
pentrustiinte & tehnologie.

Stiintescu, a carui menire e sa-i ajute pe copii sa descopere sensul ultim al
stiintelor, le ofera mentorilor - profesori, elevi, studenti, profesionisti din
toate domeniile - finantari, resurse, indrumare, sprijin.

Stiintescu este un fond de finantare dezvoltat de catre Federatia
Fundatiile Comunitare din Romania cu sprijinul Romanian-American
Foundation sia partenerilor locali.

Stiintescu este un program care se intampla in 13 orase din tara
(Bucuresti, Sibiu, lasi, Cluj-Napoca, Oradea, Tg-Mures, Bacdu, Prahova,
Odorheiul Secuiesc, Brasov, Tara Fagarasului, Timisoara, Galati) prin reteaua
Fundatiilor Comunitare.
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DE CE facem Stiintescu?

Pentru ca este un mecanism care functioneaza: din 2015 ncoace, de
cand s-au derulat primele proiecte pilot din tara, Stiintescu a aratat ca
poate coagula energie operationald, bani din comunitate si educatori
inimosi, gata sa le povesteasca elevilor despre stiinte siTn alt mod decat
cel clasic.

Pentru ca stiintele 1i echipeaza pe copii cu un mod de a gandi; i
incurajeaza sa puna explicatiile primite de-a gata sub semnul intrebarii;
ii Tnvata sa judece cu propria minte, pe baza faptelor observate; le
cultiva discernamantul sitncredereain sine.

Pentru ca sunt multi oameni Tn comunitdatile noastre - profesori,
studentji, elevi, muzeografi, bibliotecari, artisti, profesionisti din domenii
STEM ori pur si simplu oameni pasionati de stiinte - care sunt gata sa
fmpdrtaseasca ceea ce stiu copiilor. De multe ori nu au nevoie decat de
un impuls si de sume relativ mici de bani cu care sa acopere costul unor
proiecte pe care eile creeaza de lazerosiapoitoteile deruleaza.

Pentru ca traim intr-un prezent STEM si ne indreptam spre un viitor si
mai STEM, in care vor dispdrea joburi care ne-au definit civilizatia si vor
aparea altele despre care nu stim deocamdata nimic; job-urile copiilor
nostri depind de intelepciunea cu care decidem noi acum sa le
conservam optiunile de cariera.
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Stiintescu Galati
Editia a doua

Stiintescu Galati editia 2 a insemnat 11 proiecte finantate cu suma de
98.503 RON. Editia a adus la un loc aproximativ 5000 de copii, tineri, parintji,
profesori, mentori, voluntari. Prin proiectele selectate, 851 elevi s-au
bucuratdirect de experienta Stiintescu.

Donatorii locali care au contribuit in aceasta editie: DAMEN Shipyards
Galati, Criomec, Open Hub si donatori individuali generosi. Fondul strans
din comunitate a fost dublat de partenerul nostru strategic, Romanian-
American Foundation.

“Proiectele finantate prin Fondul nostru le schimbd perceptia copiilor asupra
lumii, le trezeste curiozitatea de a cunoaste, de a explora, ii invatd sd facd
transfer de cunostinte de la un domeniu la altul, fdra a simti cd "trebuie”. E o
oportunitate de dezvoltare profesionald si personald, copiii invatd despre
stiintd, dar si despre lucrulin echipd, tolerantd, nondiscriminare, respect pentru

mediu si resursele noastre limitate.”
Irina Serban-Atanasiu
grant manger FCG

“Ne dorim ca Programul Stiintescu sd reprezinte acea scénteie care sa aprindd
foculunei pasiuni pentru stiinte, sd-i indrume si sa-i pregdteascd pe copii pentru

unviitor ce se prefigureazd din ce in ce mai digitalizat.”
Adrian Comdnescu
membru Consiliu Director FCG
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Pasii din editia a 2-a

+ Dupa 2 luni de consultari, 3 cafenele Stiintescu si zeci de corespondente,
am primit19 aplicatii, care au fost evaluate de membriiJuriului:
Daniela Cristea, Director financiar DAMEN
LuizaZamora, Manager program Stiintescu FFCR
Catalin Fetecau, Prof. Doctor Inginer Universitatea ,Dundrea de
Jos"din Galati
Adrian Comanescu, membru Consiliu Director FCG, antreprenor
MihaiDragos, elev CNVA, olimpic
Tudorel Vlase, student Fac. Delnginerie, UGAL
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Catalin Fetecau: Copiii vor descoperi "din joacd” sensurile educatiei STEAM si
vorinvatasd lucrezeinechipa”

Cele mai bune 10 proiecte au fost selectate pentru finantare, iar in iulie
2020 am decis sa finantam al 11-lea proiect, adaptat contextului dat de
pandemia Covid19.

Proiectele au fost implementate si monitorizate in perioada ianuarie -
martie 2020 siapoireluatein septembrie — decembrie 2020

Editia a fost sarbatorita la final de ianuarie 2021 prin Festivalul Stiintescu
sub forma unei transmisii live de la locatiile proiectelor, interviuri cu
mentorii Stiintescu si partenerii nostri.
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Amintirile si rezultatele
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"Proiectul a fost primit cu
foarte mare entuziasm
atat in mediul rural cat siin
scoala Step by Step.
Directoarea scoliinr 22 a
fost atdt de incantatd de
propunere, incdt a decis sd
prezinte proiectul ca buna
practicd in intdlnirea
anuald a scolilor Step by
Step” -

Violeta Raddcina,
coordonator de proiect

"Stiintescu a insemnat
bucuria de a programa si a
construi fel de fel de
masindrii si jucdrii
robotizate si automatizate.
Nu a fost usor deloc, pentru
cd am luat-o de la zero ca
nivel de cunostinte, iar
pandemia Covid-19 ne-a
ingreunat si mai mult
activitdtile. Dar cu ajutorul
profesorilor care ne-au
coordonat am reusit sa
finalizdm proiectele,
Imbindnd activitdtile de
acasa si cele din online cu
activitdtile fatd in fatd de la

club.”
Mario,
participant proiect,
clasaaVlll-a
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Natura in laborator — Asociatia Beekids Galati
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104 2 clase 14 13.388 lei ¢
elevi 11n mediul Ateliere finantare
beneficiari ruralsi STEAM
directi 1step-by-step

O experienta de invatare completa pentru cei mai mici dintre Stiintisti (6-8 ani), care
prin educatia de tip enrichment au explorat lumea fascinanta a stiintelor naturii si a
stiintelor exacte.

Folosindu-si toate simturile si curiozitatea nativa, copiii au testat concepte ca flotabilitate, stari
de agregare ale apei, forta magnetica si energia statica. Prin experimente, jocuri interactive pe
smartboard si activitdti practice au descoperit fenomenele naturale dezvoltand totodata si
abilitati de comunicare, gandire creativa sau lucru in echipa. Peste 50 de parinti s-au aldturat
copiilor lor in “laboratoarele” de acasa si i-au ajutat pe micii exploratori sa descopere mediul
Tnconjurdtor cu ajutorul celor 25 de kituri de stiinte acasa.

Fabrica — Grupul de initiativa al Liceului cu
Program Sportiv

=
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35 7 proiecte 55 10.315 lei

Elevi initiati proiecte ateliere finantare
n robotica & complexe
imprimare 3D tip jucarie

Fabrica” a deschis atelierele de creat jucarii pentru copii mari, de la concept la executie. Si
nu orice fel de jucarii, ci unele Hi-Tech, gandite de la zero si realizate de viitori
programatori si ingineri pasionati, in cadrul unui Club de Robotica siimprimare 3D.

Elevii de-a 8-a si de liceu au descoperit si experimentat notiuni de roboticd, inginerie,
automatizare si programare, construind, aldturi de mentorii lor, o machetd feroviara
automatizata, un modul lunar cu panouri solare, o nava de rdzboi imprimata 3D, o drona
telecomandata si alte incd 10 proiecte mai mici care i-au facut sa isi doreasca sa isi continue
studiile Tn domeniul tehnologiilor Hi-Tech. A fost creat, astfel, pentru comunitatea locald, un nou
spatiu destinat stiintelor din spectrul STEM.



"Mi-a pldcut sé scriu (sd
pirogravez, n.n.), sd leg, sd
facem acoperisul - cel mai
mult mi-a pldacut sé facem
hrdénitorile - toate etapele.”

Tudor,
ramura de varsta lupisori
(8 ani)

+Am invdtat foarte multe
din aceastd experientd
frumoasa sinu cred cé o s-

o uit vreodatd

Teodora




ABRICASA - Cercetasii Romaniei, Centrul Local
,Roza Vanturilor” Galati
S &

25 12 ateliere 10 4.000 lei

Copii proiecte complexe hranitori finantare
tip jucarie

<l

Gradina Botanica din Galati a devenit centru de observare ornitologica pentru un grup de
cercetasi iubitori ai naturii. Au lucrat in echipa, s-au jucat si au descoperit ce pot face cu
informatia corecta despre nevoile pasarilor si putina indemanare (si indrumare) pentru a
contribuilabiodiversitatea din oras.

Copiii participanti, cu varste intre 7 si 14 ani, au invatat in mod practic notiuni din domeniul
ornitologiei, au observat pasarile din mediul urban local si au confectionat prin bricolaj hranitori
din diverse materiale reciclabile, alternative lemnului, pe care le-au aprovizionat cu hrana
permanent. Pentru a transmite informatia mai departe, au pirogravat pe lemn 3 panouri
informative despre hranirea pasarilor sedentare in timpul sezonului rece.

SMART Habitat — Grup de initiativa al Liceului
"Mircea Eliade”

~ D6 = £ &

60 20 1 9.052 lei

elevi ateliere macheta finantare
spatiu urban

Cum construiesti, cu ajutorul fizicii aplicate si a pieselor Lego Educational EV3, un cartier
“verde” in care sa locuiesti smart? Prin experimente si solutii practice la problemele
societatii actuale, imbinand stiintele exacte cu tehnologia siingineria.

Liceenii implicati in proiect au lasat deoparte formulele si teoremele si si-au imaginat, au intuit si
au retrait fenomenele fizice, devenind arhitecti urbani. In atelierele dedicate, tinerii au
programat, au proiectat si printat 3D elemente de constructie. Au asamblat piese Lego EV3,
dezvoltdnd macheta unui spatiu urban imbunatdtit, cu infrastructura economica si ecologica
(accesibilitate, transport ecologic, surse de energie regenerabild, integrarea tehnologiilor verzi,
gestionareasmartadeseurilor).
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"Am ajutat copii de clasa
pregdtitoare sd inteleagd
circuitul apei in naturd. Am
aflat cd dacd un adult poate
invédta un copil, apoi acel copil
va invdta un copil mai mic ce
a invdtat el Mi-a pldcut cd ne-
am putut simti ca niste mici
profesori!”

Adrian Salavastru,
elev

“La Clubul de Stiinte 3D CNMK
am venit indrumatd de
curiozitate. Nu am fost
niciodatd pasionatd de

calculatoare, dar provocdrile

nu au intarziat sa apard: de la
vizualizarea unui obiect in
spatiu, pand la notiunile
practice de programare, toate
au fost intelese cu ajutorul
coordonatorilor.”

Flavia,
eleva a Colegiului National
»Mihail Kogdlniceanu”, Galati




Imblanzirea stiintelor prin teatrul de hartie -
Grupul de initiativa al scolii "Grigore Moisil”

100 9 2 6.765 lei

elevi activitati scoli din finantare
Galati si Braila

Stiinta explicata cu ajutorul teatrului japonez in hartie. Un proiect indraznet, in urma
caruia au fost create materiale didactice inedite pentru lectii de stiinta predate de copii
mai mari unor copii mai mici.

Tndrumati de profesori, elevii de gimnaziu au construit dispozitive legate de fenomene si notiuni
de stiintd. Au creat apoi povesti plecand de la adevarurile stiintifice descoperite. Acestea au fost
transpuse 1n reprezentatii de teatru Kamishibai, cu pasaje muzicale, recuzita si scenografie
insotita de experimente stiintifice. Anumite secvente de teatru au fost filmate Tn spatii
neconventionale si prezentate elevilor din clasele primare, in cadrul lectiilor de stiinte.

Clubul de stiinte 3D - Asociatia de parinti CNMK

s 0

34 24 3+1 12.170 lei

elevi ateliere evenimente finantare
si vizita de studiu

Imprimantele 3D au devenit salvatoare ale mediului inconjurator. in cadrul atelierelor
Clubului de Stiinte 3D CNMK, a fost testata o metoda mai eficienta si practica de reciclarea
deseurilor colectate de Patrula Verde.

Copiii au Tnvatat cum pot modela forme simple si complexe, utilizand soft-ul Onshape si cum se
transfera modelul pregatit in imprimante, pentru a fi creat tridimensional. Clubul a deschis
oportunitatea unei noi pasiuni pentru timpul liber, iar vizita de lucru la Facultatea de Inginerie le-
a deschis elevilor apetitul pentru aprofundarea acestui domeniu academic si i-a motivat sa
urmeze o educatie universitara.

13



“Vrem sd inventdm ozoboti “Nu stiam cd si albinele au “Creioanele 3D sunt foarte -~

care sd ne facd temele.” meserii: ventilatoare, interesante, mai
(Dionis, clasa a iV-a C) culegdtoare, arhitect... interesante si decdt
“Cu ozobotii, istoria pare un oare merg si la scoald?” telefonul”
i b "
joc.
Alexandra, Amedeea,
DIETES 7 ani 6 ani -

clasaalV-aA

T




Ozofun - Grupul de initiativa al Scolii Gimnaziale
"Grigore Moisil"

000 %
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350 10 6 5679 lej |

elevi discipline ozoboti finantare

Tnviatarea stiintelor prin joaca si tehnologie au facut mai placute orele de matematica,
romana, geografie sau biologie pentru elevii de la Grigore Moisil. Ozobotii i-au Tnsotit pe
copiiin clase sii-au ajutat sa descopere cu entuziasm informatiile predate de profesori.

Copiii au invatat sa programeze Ozobotii si au rezolvat cu ajutorul lor probleme de comunicare,
creativitate, matematica, muzica sau literaturd. Proiectul si-a atins cu succes scopul de a
promova activitdtile de programare in randul elevilor, pentru insusirea unor competente digitale
siTncurajarea pasiunii pentrudomeniul TIC.

3D Honey - G.l Exploratorii 22

S 9
86 24 3+1 7330lei

elevi ateliere pluri- parteneri finantare
disciplinare institutionali

Complexitatea din interiorul stupilor de albine este replicata cu ajutorul creioanelor 3D.
Explorand fascinanta lume a albinelor, de la organizarea lor la produsul miraculos pe care
il fac, copiii au intrat, pe rand, in diferite roluri de chimisti, biologi, ingineri, farmacisti,
nutritionisti sau cofetari.

Micutii apicultori-exploratori au observat albinele si stupii i au experimentat mai multe moduri
deintrebuintare a mierii, de la sdpun la produse de patiserie, promovand un stil de viata sanatos.
Cu ajutorul creioanelor 3D au construit structura unui stup si au creat un robotel care sd ajute la
colectarea deseurilor. De asemenea, datorita parteneriatelor diverse, micutii au vizitat atat o
stupind cat si Complexul Muzeal Stiintele Naturii si au stat de vorba cu specialisti din domeniile
decercetaresidelucru conectate.

15



“Nu stiam cd si albinele au
meserii: ventilatoare,
culegdtoare, arhitect... oare
merg si la scoald?”
Alexandra, 7 ani

“Creioanele 3D sunt foarte
interesante, mai interesante si
decat telefonul”
Amedeea, 6 ani

“..... Am invdtat sd programez
macrobiti si Ozobotii.

Ce ti-a pldacut cel mai mult in
proiect? Sd construiesc in 3D
pe calculator o medalie si alte
obiecte/ Proiectarea 3d
Colectivul primitor
Mie mi-a placut deoarece fiind
chiar in carantind tot am
colaborat pe zoom siam
invdtat sd proiectdm
Mi-a pldcut sd lucrez cu un
creion 3D si sd vad cum
functioneaza
Ca am putut invéta lucruri noi




Universul RADESTIlintescu - Asociatia
Radasteanca

o &

s ¢
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30 15 8 9.624 lei

elevi ateliere kituri finantare
experimentale

Ludicul imbinat cu stiinta au creat in Radesti un spatiu tematic multidisciplinar, in care s-
au contopit elemente din matematica, chimie, fizica, ecologie, protectia mediului,
agricultura si educatie fizica.

Kiturile Geomag, Gravitrax, Micul chimist sau Trusa de electricitate le-au aratat elevilor din mediul
rural cat de usor pot intelege concepte stiintifice, daca le descopera prin joc. Fiecare activitate,
dispozitiv, echipament utilizat sau construit in cadrul proiectului au evidentiat rolul stiintei in
viata de zi cu zi si influentele omului asupra mediului. Bucuria elevilor de a invata ceva nou,
implicarea n activitati de echipa, impartasirea descoperirilor facute cu ceilalti au fost punctele
forte ale Universului RADESTlintescu.

Tecuci, orasul viitorului — G.I FUTURE DREAMERS

] 9 ’
40 10 1 15.679 lei

elevi ateliere oras macheta finantare

Creativitatea siimaginatia au lucrat impreuna pentru a construi, deocamdata in varianta
unei machete 3D, un Tecuci din Viitor. Copiii au avut grija sa adauge elementele esentiale
de design urbanistic pentru un oras ecologic, conectatla energie alternativa.

Subfindrumarea unui parinte arhitect, elevii din Tecuci au construit prin proiectare si programare
3D, in cadrul unor workshop-uri de design urbanistic, orasul lor ideal. Au fostincluse elemente de
arhitectura urbana cum ar fi o ferma fotovoltaica, parc eolian, centura orasului, un Muzeu al
Agriculturii, trasee de bicicletd si parcuri de aventura, centre comerciale, un campus scolar
modern si unspital cu heliport.
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"Cu ocazia asta mi-am
convins pdrintii cd merit un
kit complet de Arduino!
Multumesc Stiintescu”
Cosmin

"Nu md pricep prea bine la
programare dar am
descoperit cd Tmi place tare
mult sd construiesc. Abia
astept urmdtoarele proiecte”
Catalin




STIINTESCU DE ACASA - Grupul de initiativa
"STIINTESCU DIY"

25 15 10 4500 lei

elevi ateliere dispozitive finantare
create

Pandemia si noul Coronavirus a schimbat putin dinamica Stiintescu. Provocare acceptata!
Dupa o pauza de cateva luni, Tn august 2020, un grant din partea Open Hub strans cu
ajutorul oamenilor generosi prin platforma de fapte bune www.leru.ro, a pus in miscare
Stiintescu de Acasa.

Copiii s-au Tntalnit in sedinte de mentorare in aer liber si apoi au continuat proiectele acasa, in
grupuri restranse sau individual, folosind kit-uri educationale si tutoriale in format electronic.
Multe dintre experimente si proiecte de constructie au ajunsin online, sub forma de filmulete, iar
unul dintre clipuri s-a numarat printre castigatorii concursului din cadrul “Noptii Cercetatorilor
Europeni”.

19
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Parteneri editie

- Santierul Naval Damen Galati - peste 125 de ani
D‘lnn=II de excelenta Tn constructii navale. Damen is a
family owned business that stands for
fellowship, craftsmanship, entrepreneurship and stewardship. We believe
that our oceans, seas, lakes and rivers offer humanity a growing range of
possibilities in terms of trade, food, energy and recreation. We provide
maritime solutions to meet these opportunities, through design,
shipbuilding, ship repair and related services.

m"E[ 5“ O companie care activeaza din 1994 in peisajul

romanesc al productiei si serviciilor industriale,
cu aplicabilitate Tn domeniile: petrochimiei, gaze
tehnice, criogeniei, metalurgiei, termoenergeticd, echipamente dinamice.

O comunitate a pasionatilor de tehnologie si
openub J seruate 2 pasonatio ge s

. industrii creative. Sustine dezvoltarea

committed to success . y ) . N
domeniului de business prin excelenta in IT,
comunicare, inovatie si crearea unui context profesional propice pentru

intalnirea dintre ceea ce are mai bun de oferit Tnvatamantul galatean de

profil si oportunitatile de angajare si dezvoltare oferite de companiile
locale.



Cum te poti implica?

Potialegeintre treiroluri din povestea lui Stiintescu:

1. Sustindtor Finantator - construieste, sustine si financiar programul
Stiintescu. La randul lui, sustinatorul finantator primeste: vizibilitate si
asocierea cu un proiect inovativ STEAM cu impact la nivel national;
posibilitatea de a delega un membru care sa participein echipadejurizarea
proiectelor si acces direct la echipajul rachetei Stiintescu FCG. n, plus
investitia sustinatorului finantator este dublata de catre Fundatia Romano-
Americana. Alatura-te primilor parteneri din povestea Stiintescu 2.0,
fmpreundvom ajuta sa cladim comunitatea STEAM in Galat;i.

2. Sustinatorul Mentor ajuta prin creativitatea sa la dezvoltarea de proiecte
menite sa starneasca interesul elevilor pentru stiintele exacte prin
stimularea curiozitatii, imaginatiei si a lucrului in echipa. Sustinatorul
mentor si poate crea propria echipa de contributori (fie ei studenti, elevi,
profesori sau alti pasionati ai stiintelor) care il va ajuta Tn misiunea lui si, tot
el,si poate stabilirolulin aceasta echipa.

3. Sustinatorul voluntar ajuta echipele de proiect, aduce sugestii de locuri
magice unde se pot desfasura activitatile Stiintescu, echipeaza atelierele de
lucru cu materialele necesare, ofera una-doua maini de ajutor in
desfasurarea orelor Stiintescu. De asemenea, el va construi impreuna cu
echipa Stiintescu o retea de oameni pasionati de stiinte, educatie si
filantropie.

Daca vrei sa te implici, contacteaza coordonatorul Stiintescu Galati - Irina
Serban-Atanasiu lairina@fundatiacomunitaragalati.ro

21
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Alatura-te parteneriatului

Stiintescu 3.0!
PACHETE

DENUMIRE staRT 0T GoLb  PLATINUM

VALOARE (%) 1000 2000 3500 6500
Logo pe site FCG + galati.stiintescu.ro +
cover pagina Fb Stiintescu Galati da da da da
Mentionare sponsor in postdri pe social
media (FCG, Stiintescu Galati) N g
Logo pe toate materialele de promovare ale
lui Stiintescu (afise,flyere etc.) da da da da
Mentionare partenerinraportul anul
FCG (logo) da da da da
Mentionare sponsor in comunicate de d d d
presa/aparitii TV X 2 2 l
Posibilitate de mentorare a unui d d d
proiectla alegere X g 2 d
Promovarea parteneruluila evenimentele d d q
Stiintescu (materiale promotionale) % & & &
Interviu/articol pe blog galati.stiintescu.ro 1 1
dedicat implicariiin program x articol  articol
Partenerul poate danumele unei echipe
de karting X X da da
Interviu/articol pe site-ul fundatiacomunitara . 1
galati.ro dedicat implicariiin program X X articol
Posibilitatea de implicareinjurizarea

X X X da

proiectelor in etapa de selectie

Vizibilitatea parteneruluila locatia de
desfasurare a proiectelor (la alegere rollup, X X X da
poster, materiale promotionale)

Vizibilitatea parteneruluiin ziua de
desfasurare a evenimentului de inchidere 1 2 3 5
editie (roll-up, poster, pliante etc)

*85% din sponsorizare va fi directionata cdtre Fondul de proiecte. Diferenta va fi folosita
pentru cheltuielile de management si comunicare a programului, asistenta si suport pentru
proiecte si monitorizare si evaluarea impactului Tn perspectiva editiilor viitoare.

Nota: pachetele sunt cu rol orientativ. Contactati-ne pentru detalii.
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FONDUL
| STIINTESCU

Fondul Stiintescu este o miscare nationala care-i
fncurajeaza pe cei pasionatisa le arate copiilor - prin
experiment, activitati practice si joc - acea latura a
disciplinelor stiintifice care cu greu poate fi descrisa
in manuale. Stiintescu, a carui menire e sa-i ajute pe
copii sa descopere sensul ultim al stiintelor, le ofera
mentorilor - profesori, elevi, studenti, profesionisti
din toate domeniile - finantari, resurse, indrumare,
sprijin.

www.stiintescu.ro

www.stiintescu.ro
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